
旨在支持教育領域的學生、研究人員和教師的獨特需求

教育作為一門不斷演變的研究領域，隨著疫情的衝擊，更加突顯出科技應用於教學與研究的重要性；
從遠距教學的普及，到數位資源得迅速整合，科技不僅改變了學習方式，也引發對平等教育的關注與
重視。對於教育領域的學生與研究人員，需要更簡便與直觀的工具來探索研究主題，並快速且準確地
查找具關聯性的學術文獻，以深化研究內容與品質。

ProQuest One Education 為教育研究的全方位資源平台，整合一套專有教育學科設計的直覺化介面，
讓教育研究者、師資培育人員與學生能更有效率地搜尋、探索與運用涵蓋廣泛的學術內容。

權威資源，多元內容

數百萬筆全文資源，包括 : 學術期刊、影片、
博碩士論文、參考工具書、灰色文獻、新聞等
資源，並結合ERIC 的專業索引，讓使用者能
快速且精準地找到所需資料。

為教育研究主題量身打造的用戶體驗

支援教學、學習與研究，涵蓋教育領導、教育
科技、教育學、教育政策、特殊教育等多個重
要領域；豐富的教育理論、專題研究、政策分
析，以及關鍵學者與核心研究概念，為教育專
業人士和研究人員提供全面的資訊。

EDUCATION

專為教育領域量身打造

數百萬筆全文資源，包括 : 學術期刊、影片、
博碩士論文、參考工具書、灰色文獻、新聞等
來源，並結合ERIC 的專業索引，讓使用者能
快速且精準地找到所需資料。

為教育研究主題量身打造的用戶體驗



權威資源，多元內容 

EDUCATION

 

超過�,���多本電子書，提供全面
深入的學習，來自Bloomsbury、
Routledge 和SUNY Press 等出版社
以及榮獲500 CHOICE 和 RCL 獎項
之書籍。

學術期刊
收錄了超過1,100種全文學術期刊，包括 :
《Harvard Educational Review》、《YC Young 
Children》和《Language Teaching 》等，提供
最新的學術研究成果。

博碩士論文
超過 118,400 多篇教育主題

早期學術資料和前沿研究。

探索教育政策及其影響，其中包括: Brookings 
Institution、 US Department of Education 和
 the World Bank。

博碩士學位論文的獨特內容挖掘
超過��萬篇教育主題文章，

來自《New York Times》、
《Globe and Mail》、

《USA Today》和
《The Guardian》等。

圖書

個案研究
��萬多篇智庫、政府和研究機構的研究報告，

影音資源
超過 6,000 支影片內容涵蓋教學

示範、專題講座、教育紀錄片以及
實際課堂中師生的互動實錄。這些

珍貴影像真實呈現教師的語調、
表情、肢體語言與課堂氛圍，幫助

理解何謂「有效教學」。

ERIC 索引資料庫
提供超過���萬筆紀錄，連結EDRS教育文獻，包括 :
期刊文章、研究報告、教學指引、會議報告和書籍。

報紙新聞



為教育研究主題量身打造的用戶體驗

瀏覽教育理論家 : 
精選與熱門主題：激發學生的靈感與
創意，探尋研究專案和領域；提供相關
研究結果、期刊文章、、書籍、個案
研究、新聞等等，深入研究主題和主題
核心，幫助使用者輕鬆掌握研究脈絡。

輕鬆瀏覽出版品：從主頁即可直接前往
教育研究領域之期刊、書籍、影音資源。

提供重要之教育理論
家的專屬頁面，涵蓋其生平介紹、核心
理論、代表著作等資料，讓使用者快速
掌握其學術背景與影響力。



整合精選特定主題之相關的學術文章、教學影片、專書、學位論文等多元資源，為學生與研究人員提供
具廣度的學習視角，並協助老師快速建立課堂教材，設計作業與討論內容。

 

.

1. Subjects 主題
探索相關理論與延伸議題，建立完整知識脈絡
 

• 行政與領導
• 課程與教學
• 多元與共融
• 教育科技

• 評估與測量
• 心理學與輔導 
• 學生生活
• 美國教育政策

2. Theories 教育理論

深入探索教育學科發展的關鍵理論，在建構主義
 (Constructivism)、認知理論 (Cognitivism) 和
社會文化理論 (Sociocultural Theory) 的基礎下，
提供該理論的形成背景以及在實務教學的應用方式。

3. Theorists 教育思想家
探討對教育學科發展具有深遠影響的思想家，他們
不僅塑造了教學方法與教育政策的核心理念，也為
後續理論的演進奠定了基礎。
 

4. Teaching Methods  教學方法
掌握最新的教學方法，有助於學生與研究人員更
清楚理解理論與實務應用之間的關聯。典型教學法
包括：鷹架理論(Scaffolding)、直接教學法
(Direct Instruction) 和遊戲式學習 (Game-Based
Learning)。

代表性人物包括: Jean Piaget (尚・皮亞傑)、
Lev Vygotsky (李夫・維高斯基)、John Dewey
(約翰・杜威)等。

全力支援教育領域發展教學與研究

八大知識主題 :


